RZECZY | AKTORZY - REKWIZYT JAKO OREZ

ZAt OZENIA PROGRAMOWE
ORAZ PLAN REALIZACJI WARSZTATOW
FILMOWYCH

RADOMSKO 17-19 PAZDZIERNIKA 2023




Podstawowe zatlozenia

Warsztaty przewidujg zajecia teoretyczne i praktyczne dla mtodziezy licealnej z
terenu Radomska i okolic. W trakcie trwania warsztatow uczestnicy zdobedag
podstawowg wiedze na temat etapow produkcji filmowej, zapoznajg sie z jezykiem
filmu, a takze praktycznie wykorzystajg zdobytg wiedze podczas realizacji - w grupach
2-3 osobowych - krotkich etiud. Czes¢ praktyczna pozwoli uczestnikom sprobowac
swoich sit w catym procesie powstawania krétkiej formy audiowizualnej - od pomystu,
scenariusza i storyboardow, poprzez ustawianie oSwietlenia i rejestracje materiatu, az
po montaz, obejmujgcy miedzy innymi nauke obstugi programu Adobe Premiere.

Tegoroczne warsztaty bazujg na materiatach filmowych z udziatem Andrzeja Seweryna
i uwypuklajg role rekwizytéw w tworzeniu obrazow filmowych. Tresci prezentowane
podczas wstepnego wyktadu bedg bezposrednio powigzane z nastepnymi etapami
projektu i postuzg jego uczestnikom do sprawnego zrealizowania krotkiego materiatu
filmowego z wybranym rekwizytem.

Trzydniowe warsztaty, umozliwig ich uczestnikom rozszerzenie kompetenciji
interpretacyjnych i percepcyjnych na polu sztuk wizualnych. Pozwolg szerzej
zrozumie€ pojecia z dziedziny filmu. Dadzg im mozliwos¢ petniejszego odbioru dziet
filmowych.

Niezbedne wymagania

Uczestnicy bezwzglednie muszg by¢ wyposazeni w urzgdzenia do nagrywania obrazu
i dzwieku — np. kamery / aparaty cyfrowe/ telefony komérkowe z mozliwoscia
rejestracji obrazu wideo w wysokiej rozdzielczosci oraz odpowiednie kable lub
czytniki kart, ktére umozliwig przeniesienie zrealizowanego materiatu na dyski. Mile
widziane sg statywy lub inne stabilizatory. Uczestnicy powinni takze pamieta¢ o
fadowarkach i bateriach.

Podczas trwania wyktadu niezbedny bedzie rzutnik. Organizator powinien réwniez
zapewni¢ dostep do papieru / flamastréw i jesli zaistnieje taka potrzeba wykonania
kopii ksero



Dzien 1 9.00 - 16.00

Dzien 2 9.00-16.00

Dzien 3 9.00 - 18.00

Pre-produkcja.

Zajecia na terenie | Liceum
Ogodlnoksztatcgcego.

Opracowanie pomystu na film
i tworzenie scenariusza.

Organizacja produkciji; wybor
lokacji, opracowanie
storyboardu i scenopisul.

* Jezyk filmu — podstawy
tworzenia obrazu filmowego
— wyktad ilustrowany
przyktadami filmowymi.

» Kadry i plany - zadanie
praktyczne przyblizajgce
pojecia z zakresu jezyka
filmowego

* Etapy produkgcji filmowej,
czyli od pomystu do montazu
— rozmowa bazujgca na
wiedzy uczestnikéw.

* Technika w filmie, czyli obraz
i dzwiek — co zrobic, by “byto
stychac i widac”?

» Znaczenie rekwizytu -
¢éwiczenie warsztatowe.

* Praca w grupach. Wspdlne
pisanie scenariuszy
i rysowanie storyboardow.
Konsultacje i indywidualne
rozmowy z opiekunami.

* Przygotowania do produkcji
— organizowanie lokaciji,
tworzenie listy rzeczy
niezbednych do
zrealizowania etiudy.

ZADANIE DOMOWE:

Przygotowanie rekwizytow,
kostiumow i zgromadzenie
innych elementow
niezbednych do realizacji
etiudy.

Produkcja.

Zajecia na terenie Miejskiego
Domu Kultury

Plan zdjeciowy.

Praca w grupach. Realizacja
materiatu filmowego na terenie
MDK w Radomsku.

* Uczestnicy zaopatrzeni
w niezbedne elementy
scenografii i sprzet
do rejestracji materiatu wideo
realizujg poszczegdlne sceny
wykorzystujgc przestrzenie
MDK.

» Spotkania konsultacyjne z
poszczegolnymi grupami
0 wyznaczonych godzinach
np. co 30 minut.(pomoc w
realizacji scen)

+ Oddawanie materiatéw
zrealizowanych przez
uczestnikow.

* Planowanie wraz z
uczestnikami kolejnych
etapdw produkcji — montazu i
udzwiekowienia.

» Zgrywanie materiatu
pozostawianego przez

uczestnikow

Post-produkcja.

Zajecia na terenie | Liceum
Ogodlnoksztalcacego.

Montaz.

Praca w grupach - selekcja i
montaz zrealizowanego
materiatu.

» Grupy stawiajg sie na
umowiong wczesniej godzine
i wraz z montazystg
podejmujg decyzje o
ostatecznym ksztatcie utworu
filmowego, a takze
zapoznajg sie w praktyce z
technikg montazu i
udzwiekowienia. Uczestnicy
przygotowujg czotéwke,
tytéwke i przygotowujg
materiat do dystrybucji w
sieci.



